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LES METIERS DE LA 3D ET DU JEU VIDEO

ARCHIVE 2022 : ETAPE 1: JE DECOUVRE

y

Un webinaire a destination des lycéennes et lycéens pour
découvrir et démystifier les métiers de la 3D et des jeux vidéos
avec I'école e-artsup de Montpellier !

A cette occasion, Benoit Toupet (Directeur de e-artsup) et
Laurent (Enseignant et Game Producteur chez e-artsup) ont
répondu aux multiples questions des éleves de premiére du
Lycée Frangoise Combes & Montpellier.

Selon Benoit, les compétences a avoir pour intégrer son école
mais surtout pour réussir dans ce domaine sont : étre bon
techniquement, mais pas que, il faut avant tout étre sympa !

Se diriger vers les métiers du jeu vidéo ou de la 3D c’est aussi
étre capable de s’adapter a toutes situations, étre proactif, étre
curieux mais encore d'aimer travailler en équipe ce qui
demande d’avoir une bonne communication avec le monde qui
vous entoure.
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TEMOIGNAGE D'UNE ETUDIANTE :

Ce webinaire a également permis aux éléves de découvrir le
témoignage de Jennifer, étudiante en 3éme année chez e-artsup,
en tant que Game Designer, qui nous parle de son parcours, de son
quotidien et de ce qui I'a amené a se projeter dans ce secteur !

Jennifer est une artiste 3D, elle crée le coeur du jeu en lui donnant vie
grdce a des mécanismes.

Ce qu’aime Jennifer, dans son parcours, est d'étre polyvalente : elle
se sent proactive lorsqu’on la sollicite sur plusieurs téches.

Etre Game Designer, c’est aussi étre une équipe, au sens de Jennifer, la
convivialité est un point trés important. Elle apprécie travailler en groupe
pour une bonne ambiance au sein du groupe qui va favoriser leur

efficacité.

En une phrase, pour Jennifer, étre Game Designer, c’est : donner
vie a ses idées !

Jennifer est avant tout une fan de jeux vidéos, c’est aussi une des
raisons pour lesquelles elle s’est dirigée vers le métier de Game
Designer. En effet, elle témoigne que pour pouvoir intégrer cette
filiere 14, il faut aimer le monde du jeu vidéo et développer sa
culture du jeu vidéo.
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E-artsup, c’est aussi la mise en place de projets concrets, comme
Jennifer nous I'a témoigné, elle a participé au montage d'un

« mini studio » avec la création de 3 jeux mis a la disposition dans
une Médiatheéque : les testeurs pouvaient alors faire des retours et
donner des recommandations aux créateurs.

En quelques mots, devenir Game Designer, Animateur/ trice 3D,
Concept Artist, Motion Designer ou UI/UX Designer, c’est : raconter
des histoires, programmer, faire du dessin graphique, faire un
condensé de pleins de techniques et étre pluridisciplinaire.

Le mot de fin pour Benoit est :
" Apprendre nos futurs métiers en les faisant " !
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CREATIONS :

ETUDIANTS E-ARTSUP
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CREATIONS :

STAGIAIRE E-ARTSUP
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NumérQ::
CONTACTEZ-NOUS

POUR REJOINDRE L'AVENTURE !

npe@lamelee.com

&, 0532108120

&) www.numeriquepourelles.fr

e-artsup
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